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Descripcion de la carrera

La Carrera de DISENO Y PRODUCCION MULTIMEDIA forma profesionales integrales
con competencias, destrezas y habilidades en gestidn de procesos de comunicacion
digital, manejando diversidad de soportes tecnoldgicos para la difusidn de
informacidon y contenido multimedia que requieren reflejar las empresa e
instituciones.

Inserciéon laboral

® Integrar conocimientos sdlidos sobre géneros periodisticos, medios de
comunicacion y nuevas tecnologias para la produccién de materiales de informacioén
en diferentes soportes multimedia.

® Producir materiales innovadores, graficos y audiovisuales para todo publico.

¥ Manejar equipos digitales actualizados para la produccion multimedia destinados
a diferentes tipos de audiencia.

® Disenar los productos multimedia en diferentes programas y soportes
tecnoldgicos.

Campo laboral

El Licenciado en Diseno y Produccidon Multimedia podrd ejercer sus funciones

en:

# Comunicacidon Organizacional Corporativa, relaciones publicas, comunicacidén
empresarial, cultura.

® Organizacional, Identidad e Iimagen corporativa. responsabilidad social

empresarial, publicidad y marketing.

Periodismo General, periodismo investigacién, especializado, digital y de precision.

Produccidn Audiovisual y Multimedia, produccion televisiva, produccidon

cinematogrdfica, sonido digital, actualizacién online, soportes multimedia y

comunicacion interactiva.

* Comunicacion para Educacién, comunicacidon para el desarrollo, gestion

educativa en medios y para los medios y nuevas tecnologias y la comunicacidon

para las estrategias medioambientales.

Investigacion Social, planificacidon estratégica, consultorias, andlisis de medios y

tendencias y sistematizacidén de datos, voceria de medios en instituciones.

Creador de contenido multimedia.

Community Manager para empresas e instituciones publicas y privadas.

Productor audiovisual para figuras publicas, influencers, artistas y marcas.

Emprendimiento empresarial.
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Plan de estudios
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Direcciones

La Paz El Alto
-+ C. Colombia No. 154 -+ Av. Alfonso Ugarte y Juan Pablo Il
- C. Capitan Ravelo No. 2334 Edificio METROBOL 1 No. 227
- Av. Sdnchez Lima esq. C. Fernando Guachalla -+ Av. Juan Pablo Il No. 3726 (Los
No. 494 Andes)
-+ C. Bueno No.333 - Av. Juan Pablo Il No. 606 Edificio
- C. Juan José Perez pasaje Urdininea No. 20 UTB (Villa Tunari)
- Av. Mariscal Santa Cruz No. 1350 Edificio Dante
(El Prado)
-+ C. Nicolas Acosta No. 632 y C. Boquerdn (San
Pedro)
- Av. 6 de Agosto Nro. 2624
Campus UTB

- Final Av. Costanera No. 101




